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Bienvenue en Argoat,
dans la commune de Scaér,
la plus étendue de Bretagne. ‘
Le jeu de piste se déroule au bourg
de Scaér.
Le but est de lier pédagogie et
loisirs.

Dirigez-vous vers le grand chéne et le mu-
ret de pierres qui gardent I'entrée du site,
au pied de l'aucuba le trésor jaillira de la
‘source...!

‘. Enigme 4

La commune de Scaér était autrefois tra-

versée par une voie ferrée; Cette voie, est

\ réhabilitée en voie verte (N°7), le trésor est
enfoui entre le pont et le tunnel. Pour le

découvrir, empruntez la voie verte direc-
tion..., (voir rébus ci-dessous), aprées le
pont et avant le tunnel sur votre droite
dans une des cavités a hauteur des ge-
noux le trésor repose...

récréative !

Il existe aussi:

. Sur la piste des cistes en forét

. Sur la piste des cistes des chapelles

. Topo-guide « balades de Scaér »

. Topo-guide FFRP « Pays des Portes
de Cornouaille a pied »

. Carte IGN 0619 E

A bientét pour de nouvelles aventures !!!

Gouérig !!

|
Suivez le plan, afin de revenir a votre point
de départ, en espérant que vous avez ap-
précié cette promenade a la fois ludique et
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Un jeu de piste original !!!

C’est un jeu de piste un peu particulier
car il est permanent. En effet, il faut repé-
rer la ciste et la remettre en place pour
que d’autres aient le plaisir de partir a sa
recherche. Mais avant de le faire, il faut
prendre un objet dans la boite et en pla-
cer un autre que vous avez apporté. De
plus il faut inscrire sur le carnet I'’échange
réalis€ ou un petit message pour les
autres chercheurs. Vous devez égale-
ment, aprés la recherche, vous connecter
sur le site www.cistes.net pour rendre
compte de votre trouvaille.
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Informations pratiques

[l faut pour ce jeu de piste : un petit
objet ayant peu de valeur mar-
chande et un crayon.

Acceés parking véhicule

Le point de départ de ce jeu de
piste se situe a I'église.

Consulter la météo avant de sortir.
Prévenir quelqu’un si vous partez
seul.

Respecter la nature.

Ce jeu est gratuit.

Dans chaque ciste se trouve une
petit histoire sur les lieux ou sont
cachées les boites.
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Balade au fil de I’eau

Le but de ce circuit est de mettre en valeur
le paysage et les sentiers de la commune,
au fil de I'eau.

C’est une maniére de lier pédagogie et loi-
sirs, pour petits et grands.

La balade découverte peut étre réalisée
en 1h30 environ sans faire le jeu de
piste : suivez simplement les indications
sur la plan.

La commune de Scaer

La commune de Scaér est située au pied
des Montagnes Noires, au cceur de la Bre-
tagne, entre I'Argoat (terre) et I’Armor
(mer).

Elle s’étend sur environ 12 000 hectares
dont 350 de forét domaniale.

Trois cours d’eau la traversent : I'lsole, le
Ster Goz et I’Aven.

Mairie de Scaér
2 place de la Libération
29390 SCAER
TEL : 0298 59 42 10

« Bonjour, je m'appelle Gouérig le Farfa-
det, je veille sur la commune de Scaér.
Les humains y ont caché un trésor que je
vais vous aider a
retrouver si vous le

g souhaitez. Je ne

|

parle que sous

forme
_d’énigmes. »

. Enigme1

Le nom de la fontaine est aussi celui d’un
conte philosophique de Voltaire paru a
Genéve en janvier 1759. Cette source

1 alimente toujours la ville de Scaér.

A proximité du lavoir alimenté par cette
source, se distingue un arbre ; regardez
bien ses racines pour apercevoir la ciste.

« Enigme 2

Deuxiéme rue a gauche apres le cime-
tiere on peut observer ici les plus an-
ciennes maisons du bourg. Elles sont
toutes regroupées au méme endroit. Le
trésor est caché dans un trou du mur.

Enigme 3
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Circuit découverte de Scaér au fil de I’eau
et jeu de piste des cistes

Départ: rendez-vous devant I'église Ste Candide. Sur la place obser-
vez I'ancienne fontaine a téte de lions dans laquelle se désaltéraient
les chevaux. Elle était située autrefois en contrebas, rue Jean Jau-
res.

Pour rejoindre la Vieille Source qui 'alimentait en eau, dirigez vous
vers la place Loeiz Rest (auteur de la célébre et imposante statue de
lutteurs ayant servie de logo au club sportif « Gournerien Skaer »).
Tournez a droite vers le chemin de la source qui contourne lancien
collége St Alain.

Au 1bis de la rue A. Brizeux se trouvait la maison natale de Youenn
Gwernig. Le poéte scaérois a célébré ce « petit chemin creux bordé
d’aubépines et de noisetiers, chemin de mon enfance, la statue de
Ste Candide se levait pour m’y accompagner... ».

A proximité de I'ancien collége St Alain se dresse un menhir, gardien
autrefois du champ de lutte (gouren) « Prat Vammen ». Cette prairie
était alors traversée par un long canal qui menait l'eau de la Source
Ste Candide a la fontaine de I'église.

Quand vous aurez repéré au bout du chemin creux le lavoir alimenté
par la source Ste Candide, continuez sur la droite a travers le petit
bois. Le sentier débouche a proximité de la piscine.

Tournez a droite au lavoir de Toyal et remontez vers le cimetiére jus-
qu’'au quartier de Penker-Navellou a deux pas de I'église. Un mur
impressionnant limitant 'ancienne propriété des Kerjegu contribue
encore a isoler ce petit coin de paradis.

Continuez votre chemin jusqu’a I'a riviére Isole que vous longerez
jusqu’a la Voie Verte, une ancienne voie ferrée métrique. Traversez
le pont (1895) surplombant la riviére et prenez a gauche au panneau
circuit 4-21-5-6. Longez le muret de I'ancien canal qui alimentait le
Moulin du Pont et fournissait I'électricité a la ville en 1930 (extension
de balade possible en aller-retour).

Bifurquez sur le chemin qui monte a droite direction 1VTT FFC, il
vous meénera jusqu’au lavoir de Rozigou, vraisemblablement créé par
la famille de Kerjegu. Ce dernier est alimenté par une source située
de l'autre c6té du chemin en face de I'échalier (dalle de pierre verti-
cale) qui empéchait autrefois les animaux de souiller l'eau du lavoir.

Poursuivez votre chemin vers le centre bourg et reprenez a gauche
la Voie Verte jusqu'au site de I'ancienne gare de Scaér. Sur votre
droite observez le chateau d'eau qui servait a alimenter les locomo-
tives.
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Légende de la carte
Circuit des sources, lavoirs et fontaines et jeu de piste des cistes

— — = [tinéraire conseillé pour personnes avec poussette ou souhaitant rejoindre le bourg
directement.

Point stratégique pour le jeu de piste des cistes

"""" Extension possible jusqu’a la fontaine Moulin du Pont aller-retour.

[ Point remarquable (fontaine, source, lavoir, pont...)



